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1. CONCEPT DU JEU

ÉCLiPSIA : 
MISSION SOLICOR

Enjeux

Thème

Objectif

Cible

Contrainte

Type de jeu

Jeu d’aventure Divertissement & Apprentissage  

L’espace

Sauver l’univers

Surveillance

Déconseillé au -12ans

Découverte du système solaire.
Apprentissage des différentes caractéristiques
des planètes.

Voyage sur les différentes planètes
Dans le vaisseau spatial

Comprendre la source du problème 
Comprendre la morale

La planète Terre
Se préparer à
l’aventure : petit robot

Compréhension du jeu

Aventure, 
Enquête, 
Quête, 
Survie
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2. CADRE TEMPOREL2. CADRE TEMPOREL

Remplies de robotsRemplies de robots

Stray est un jeu vidéo d'aventureStray est un jeu vidéo d'aventure
Dans le futurDans le futur
Monde remplis de robotsMonde remplis de robots

Intelligence artificielleIntelligence artificielle

Technologie trèsTechnologie très
développéedéveloppée

Voyages sur la LuneVoyages sur la Lune
davantage accessibledavantage accessible

An 3050
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Le système solaire8 planètes

Film : Jeux vidéos :Jeux de société :

3. CADRE SPATIAL
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4. PERSONNAGES

               Fidèle, curieux et dévoué. 

               Echo est chargé de surveiller
l'envi    l’environnement extérieur du
vaisseau, de repérer les dangers
potentiels et d'assister le capitaine dans
la prise de décisions tactiques

Lee Miller - Capitaine

PRINCIPAL SECONDAIREPRINCIPAL

31 ans

Courageuse, charismatique
et loyal

             Elle s’est engagée dans l'armée      
s           spatiale dès son plus jeune âge.
Après avoir gravi les échelons, elle a été
nommée capitaine du vaisseau de
recherche sur la lune, le “Phoenix".

Lee Miller - Capitaine

31 ans

Courageux, charismatique et
loyal

             Il s’est engagé dans l'armée 
   s        spatiale dès son plus jeune âge.
Après avoir gravi les échelons, elle a été
nommée capitaine du vaisseau de
recherche sur la lune, le “Phoenix".

Echo - Mini robot

1 an

OU
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4. PERSONNAGES

               Curieux, audacieux et éner    gi            
é            energique. 

Jane Nova - Médecin

TERTIAIRE

27 ans

               Intelligente, pragmatique et dé   
t              déterminée. 

Jack Tomson - Ingénieur

43 ans

             Jack a toujours été attiré par
l'aven  l’aventure et l'exploration. Il a
servi dans les forces spéciales de
l'armée américaine avant de rejoindre le
programme spatial de la NASA.

             Jane a grandi sur une petite mi     
s           maison de campagne,. Après
avoir étudié à l'Académie Spatiale, elle a
consacré sa vie à la recherche
scientifique.

TERTIAIRE

             Sage, passionné et bienveillant.

Jo Miller - Chercheur

Décédé

             Il a commencé sa carrière comme
a           astronome amateur. Il est devenu
un expert dans le domaine de
l'astrophysique. Il a partagé sa passion
avec Lee, l'emmenant observer les étoiles
et lui transmettant son savoir.

TERTIAIRE
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5. SYNOPSIS5. SYNOPSIS

1.

2.
4.

3.
Crash du vaisseau et
découverte du Solicor 

Réparer le
vaisseau 

Sauver le soleil et comprendre
pourquoi le soleil s’était éteint

Effectuer les quêtes pour
récupérer les joyaux 
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Départ
mission sur

la lune

Arrivée sur la
Planète Terre

6. SCÉNARIO INTERACTIF6. SCÉNARIO INTERACTIF

> Scénario type > Scénario type poisson globepoisson globe &  & constellationconstellation

PlanètePlanète Planète

Planète

PlanètePlanète

La Lune

Planète
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MUSIQUE D’AMBIANCE PLANÈTE

MUSIQUE DU JEU :

Vaisseau spatial   Extraterrestre 

BRUITAGES :

7. UNIVERS SONORE

SATURNE
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https://www.youtube.com/watch?v=ATpN2vPEkg4&list=PLs340CFb1AAzuG7RIAWMg8pVeVNT5t1sh&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=4F7sdy2rZws


8. UNIVERS
GRAPHIQUE :
LE JEU
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8. UNIVERS
GRAPHIQUE :
LES
PERSONNAGES
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8. UNIVERS
GRAPHIQUE :
LES OBJETS
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GAMIFICATIONGAMIFICATION
Événement : Chasse au Trésor grandeur nature

Objectif : Trouver les 8 joyaux placés dans des boîtes 

Fonctionnement : Seul ou en groupe, les joueurs scannent un QR
code sur les boîtes qui remmènent vers des énigmes sur l’espace

Leviers : Influence sociale, immersion et curiosité & aléatoire 

Où : Les boîtes sont situées dans différents endroits de la ville. Paris / Rennes /
Toulouse / Strasbourg / Marseille /Lyon / Lille / Bordeaux

Récompense Zone VIP : Les gagnants ont la possibilité de
débloquer une planète exclusive (contenant des objets exclusifs et
rares)
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CONCLUSIONCONCLUSION
Offre un apprentissage ludique sur les planètes et leurs
caractéristiques

Le jeu à son propre univers avec ses personnages et sa toîle
de fond

Permet divers développement : déclinaison du jeu, nouveaux
thèmes, nouvelles missions....

Dimension éco-responsable avec la surveillance de la planète
Terre 
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